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CAMPOS EDUCACAO, CULTURA E ESPORTE CIENCIAS :

V111 Gincana Cientifico & Tecnoldgica
Regulamento da Gincana

1. Do tema definido

O tema definido para o desenvolvimento da VIII Gincana Cientifico & Tecnologica é
“Bioeconomia: diversidade e riqueza para o desenvolvimento sustentavel”, mesma temética da Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia/2019.

2. Da finalidade

A Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Esporte (SMECE), por meio da Coordenacao
Pedagdgica de Ciéncias da Natureza e com o apoio do CNPqg promove a VIII Gincana Cientifico &
Tecnoldgica com o objetivo de sensibilizar e incentivar os alunos e os professores a buscarem e a
expressarem seus conhecimentos por meio do trabalho em equipe, do espirito de competicdo e do ludico.

3. Das condicdes de participacéo

A gincana é destinada aos alunos regularmente matriculados numa instituicdo de ensino da rede
municipal de Campos dos Goytacazes, que estejam cursando de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental e
de VI a IX fase da EJA (Educacdo de Jovens e Adultos). Estende-se, também a participacdo de
professores pertencentes a rede municipal de ensino de Campos dos Goytacazes que estardo atuando
como coordenadores das equipes.

As escolas poderdo participar com apenas uma equipe de no maximo 20 (vinte) componentes,
podendo ser exclusivamente do ensino regular, da EJA ou do regular e de EJA simultaneamente.

4. Das inscricdes

Para a participacdo da Gincana, as escolas deverdo preencher a ficha de inscricdo (Anexo I). As
fichas poderdo ser entregues a Coordenacdo Pedagdgica de Ciéncias da Natureza ou via e-mail
(coordenacaodeciencias@gmail.com), no periodo compreendido entre 30 de maio e 28 de junho de
2019. As inscricdes que forem entregues ap6s o periodo citado acima, ndo serdo aceitas, salvo em caso
de prorrogagéo do prazo de inscrigéo.

A ficha devidamente preenchida e enviada corresponde a confirmagdo da inscricdo e constitui
prova de aceitagdo pela escola, de todas as condigdes da Gincana, nos termos das normas desse
regulamento.

5. Das Tarefas

As tarefas terdo cunho educativo e recreativo visando a promocéo da Ciéncia e da Tecnologia no
municipio de Campos dos Goytacazes, bem como a integracdo dos participantes. As tarefas pre-
estabelecidas encontram-se no Anexo Il e as tarefas surpresas, caso acontecam, serdo descritas no
momento da gincana.

Cada tarefa trara as seguintes informacdes:
* Descrigao da tarefa a ser realizada;
* Forma de pontuacao.
« Tempo para execucao.

6. Da pontuagéo

Cada tarefa tera sua pontuacdo especifica. Somente serdo pontuadas as tarefas apresentadas a
Comisséo Julgadora.

Vencera a equipe com 0 maior somatdrio de pontos.

7. Dos resultados

Os resultados serdo divulgados ao final do evento pela Comissdo Organizadora e estardo
disponiveis para consulta a todas as equipes participantes. Os resultados serdo também divulgados ao
publico externo no site da prefeitura municipal de Campos dos Goytacazes www.campos.rj.gov.br.

8. Criterios de desempate
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Em caso de empate na pontuacdo total de classificacdo dos trés primeiros colocados, havera uma
nova classificacdo de acordo com a maior pontuacdo na tarefa: Realizacdo da atividade experimental
praticas (tarefa n°8), permanecendo o empate, levar-se-4 em consideracdo a maior pontuacdo na tarefa de
pesquisa e apresentacdo de uma proposta inovadora (tarefa n°1).

9. Responsabilidade
A escola que se inscrever na gincana assume a responsabilidade de:
a) garantir o acesso as tarefas e aos comunicados da gincana;
b) garantir condi¢des de seguranca para realizagéo das atividades da gincana;
c) supervisionar os alunos em todas as atividades;
d) disponibilizar recursos necessarios ao desenvolvimento das atividades;
e) cumprir o cronograma previsto neste regulamento;
f) conscientizar os alunos que atitudes ofensivas ou ameacadoras poderdao acarretar na desclassificacdo
da escola. Os casos omissos serdo resolvidos soberanamente pela Comissdo Organizadora.

10. Comisséo Organizadora
Cabe a Comissdo Organizadora resolver 0s casos omissos nesse regulamento, bem como informar,

através de e-mail, qualquer alteracdo que porventura seja realizada.

A Comissdo Organizadora da Gincana serd composta pela Coordenagdo Pedagdgica de Ciéncias da

Natureza da SMECE.

11. Comisséo Julgadora
Fardo parte da Comissdo Julgadora profissionais da area de Educacdo e das areas afins a temaética
desde que ndo possuam vinculo profissional ou familiar com escolas/alunos participantes.

12. Da premiacéo

As escolas e os alunos participantes receberdo medalhas (todos os participantes), troféus (1°, 2° e 3°
LUGARES) e certificados (todos os participantes).

Recebera premiacdo especial a primeira escola classificada.

13. Cronograma
Inscrigdes na gincana: 30 de maio até 28 de junho de 2019.
Data limite para entrega da arte do banner com imagens em alta resolucéo: 09 de agosto 2019.
Data da Gincana: 20 de agosto 2019, na quadra da UENF, das 9h as 17h.

14. DisposicOes gerais

A realizacao da inscricdo implica na aceitacdo da divulgagdo do resultado da Gincana e dos nomes
dos(as) autores(as) nos meios de comunicagao.

O ndo cumprimento de quaisquer das exigéncias desse Regulamento implicard na desclassificacdo da
equipe.

A decisdo final sera soberana, ndo cabendo recurso por parte das equipes participantes.

Maiores informacdes:
- na Secretaria Municipal de Educacédo, Cultura e Esporte — Coordenacdo Pedagdgica de Ciéncias da
Natureza.

- no e-mail: coordenacaodeciencias@gmail.com
- pelos celulares: (22) 99982-7513 (Carla), (22) 999388440 (Eduardo)
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FICHA DE INSCRICAO DA GINCANA

NOME DA ESCOLA.:

MODALIDADE: ( )REGULAR ( )EIA

NOME DA EQUIPE:

PROFESSOR(ES) RESPONSAVEL(IS) - listar o(s) nome(s) completo(s):

TELEFONE: CEL ( ) RESIDENCIAL ()
E-MAIL:
PROFESSORES COLABORADORES - listar o(s) nome(s) completo(s):

COMPONENTES DA EQUIPE
NOME COMPLETO ANO DE

ESCOLARIDADE
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ANEXO 1
TAREFAS

TAREFAS - todas serdo realizadas no dia 20/08/2019, na quadra da UENF, das 9h as 17h

Pesquisa e apresentacdo de uma proposta inovadora abordando a temética “Bioeconomia: diversidade
e riqueza para o desenvolvimento sustentavel ”, onde a equipe identificara um problema ambiental local
e apresentara uma estratégia viavel, levando em consideracio A HIDROGRAFIA DO MUNICIPIO. A
apresentacao da proposta devera ser feita por meio de power point ou video-documentario. Tempo
méaximo de execucdo: 15 minutos. PONTOS: 15

Caracterizacdo de um cientista brasileiro ou internacional, com uma breve apresentacdo em lingua
portuguesa de forma DINAMICA e ATRATIVA de sua IMPORTANCIA E CONTRIBUICAO para o
desenvolvimento da Ciéncia e da Tecnologia no mundo. O texto apresentado devera ser escrito na lingua
inglesa e devera ser reproduzido em 6 (seis) cOpias para serem entregues aos membros da comissdo
julgadora. Tempo méaximo: 5min. PONTOS: 10

Utilizando materiais de sucata (metal e/ou eletrénica) criar escultura com a tematica “VIDA NO
FUTURO”. A tarefa envolve a composicao, apresentacao oral e release da escultura a ser apresentada —
descrigdo da identidade da obra (ANEXO I11). Tempo méaximo: 5min. PONTOS: 10

Elaboracdo e apresentacdo de um didlogo contendo estrangeirismo (palavras em inglés) sobre a
tematica “CIENCIA E TECNOLOGIA”. A apresentacdo devera ser realizada por meio de esquete
humoristico, com atuacdo dindmica e figurino adequado ao tema. O dialogo devera conter 2
estrangeirismos inéditos propostos pela equipe. Tempo maximo: 5min. PONTOS: 10

Composicdo musical utilizando percussdo corporal e sonoridades diversas, podendo utilizar materiais
alternativos do ambiente. A tarefa inclui figurino e ndo sera permitida a utilizacdo de equipamentos

eletronicos. Referéncia Stomp - disponivel em
https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&url=%23&ved=0ahUKEwj71bLpw47iAhXSrVKKHXbNB
WIQxa8BCCkwAg&usg=A0vWaw0VTJIzZWxrN8ZFOD4xbU2nov e Barbatuques - disponivel em

https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&url=%23&ved=0ahUKEwjuhpSHxI7iAhWHzIkKHR6OCf
80Qxa8BCCwwAQ&uUsg=A0VVaw0VTJzZWxrN8ZFOD4xbU2nov. Tempo maximo: 5 min. PONTOS: 10

Criacdo de um figurino futurista utilizando materiais alternativos, levando em consideracdo as condic¢des
climaticas futuras. A tarefa compreende desfile com trilha sonora de ficcdo cientifica, apresentacdo e
descricdo de todos os elementos utilizados no figurino, acompanhada de uma narracdo que explique a
evolucgdo das vestimentas no periodo de 1950 a 2050. Tempo maximo: 10 min. PONTOS: 10

Proposta de um sistema, com prototipagem na plataforma Arduino, para otimizacdo dos recursos
disponiveis em residéncias e/ou escolas levando em consideracao a tematica “SUSTENTABILIDADE E
CONSUMO CONSCIENTE”. Tempo: 5 min. PONTOS: 10

Realizacdo de UMA atividade experimental onde serdo avaliados: o material utilizado, a metodologia, a
apresentacao oral e a contextualizagdo, onde os alunos relacionardo as préaticas apresentadas com sua
vivéncia, seu cotidiano. Os alunos envolvidos nesta tarefa deverdo elaborar um “Diario de Bordo”,
relatando todas as etapas realizadas na atividade. E obrigatoria a apresentacio do diario de bordo e a
confeccdo de um banner (90cm X 120cm) contendo: introducgdo, objetivos, metodologia, resultados e
conclusoes.

A impressao do banner ficard a cargo da comissdo organizadora, desde que seja cumprido com o

prazo de envio.

O material devera ficar exposto durante o evento, acompanhado de no minimo 2 (dois) componentes

da equipe preparados para realizar a apresentacdo desta tarefa para o publico e para a banca avaliadora.
PONTOS: 5 PONTOS — diério + banner; 10 PONTOS — exposicao da atividade e apresentagéo oral.

O-

Grito de guerra e torcida mais animada. Essa tarefa serd executada ao longo da gincana. PONTOS: 5
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ANEXO 111
NOME DA ESCULTURA: A VI GINCANA
CIENTIFICO &
\‘ I: TECNOLOGICA
da rede municipal
ARTISTA(S):
PROFESSOR/A RESPONSAVEL:
ESCOLA:
ANEXO IV

RELEASE DA OBRA

A VII GINCANA
CIENTIFICO &
“ I: TECNOLOGICA
da rede municipal




